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Vorwort

Liebe Mitglieder, liebe Partner*innen,
liebe Freund*innen,

wir blicken auf ein Jahr mit zahlreichen
Highlights zuriick, denn wir haben mehr-
fach grofien Grund gehabt, zu feiern. Zu-
allererst: Wir sind 10 Jahre alt geworden!
Wer hitte das gedacht? Wir blicken auf
10 Jahre zuriick, in denen wir bedeutende
Beteiligungsprojekte umsetzen durften: die
Beteiligung im Rahmen einer Enquete-
Kommission, des Tempelhofer Feldes,

die zentrale Beteili-

gungsplattform Ber-

Ganz getreu dem Motto ,,Wer rastet, der
rostet” suchen wir immer nach neuen
Innovationen. Mit der Umsetzung von
SpeakUp haben wir ein digitales Tool zur
Verbesserung von analogen Beteiligungs-
formaten entwickelt. SpeakUp legt den
Fokus auf die Inklusion der leisen Stim-
men in Veranstaltungen und geht damit
einen grofien Schritt in Richtung der not-
wendigen Verkniipfung von Online- und
Offline-Formaten der Beteiligung.

Und doch diirfen wir uns nicht auf diesem
Erfolg ausruhen. Dass
die Demokratie keine

lins meinBerlin, die nsere Vi- Selbstverstandlichkeit ist

Jugendbeteiligungs-

lehren uns das Erstarken

plattform OPIN, S10N 1St elne  der AfD und zahlrei-

sowie das Debatten-

cher dhnlich gesinnter

portal fir die SPD... demokratls Che Politiker*innen wie zum

um nur ein paar zu

Beispiel in Ungarn und

nennen. I<u1tur, ln der der Tirkei. Selbst aus

den USA - einst grofies

Nicht alles ist rund Mltgestaltung fur demokratisches Vorbild -

gelaufen in dieser

erreichen uns Nachrich-

Zeit, es hat auch ]ede*n Selbstver_ ten, die uns fassungslos

Riickschlige ge-

machen. Daher haben

geben. Unserem Standh.Ch ISt. wir mit dem Liquid

Grundwert - die

Forderung der

Demokratie durch das Entwickeln einer
Open-Source-Software fiir Partizipation -
sind wir allerdings immer treu geblieben.
Wir haben stetig dazu gelernt und nach 10
Jahren etwas Neues gewagt: Wir haben all
unser Wissen, unseren Code aus unter-
schiedlichen Projekten und unsere Werte
in eine Plattform gegossen. Im November
haben wir den Launch von adhocracy+
gefeiert, unserer kostenfrei nutzbaren und
quelloffenen Plattform - das bedeutet, dass
der Code eingesehen und genutzt werden
kann. Sie vereint das Beste aus 10 Jahren
Softwareentwicklung und macht die digi-
tale Demokratie fiir alle zugénglich!

Tank eine neue Veran-

staltungsreihe ins Leben
gerufen, zu der wir Menschen einladen,
die uns inspirieren, weiterzudenken. Und
manches im Liquid Tank Diskutierte wur-
de gleich in die Tat umgesetzt: Unser neu-
er Newsletter versorgt alle, die sich fiir ein
Mehr an digitaler Demokratie einsetzen,
mit wertvollen Informationen. Noch nicht
registriert? Hier entlang, dann erfahrt ihr
monatlich, was uns umtreibt: https://ligd.
net/de/newsletter/.

Danke fur Eure ideelle und finanzielle
Unterstiitzung!

Euer Vorstand des Liquid Democracy e.V.


https://liqd.net/de/newsletter/
https://liqd.net/de/newsletter/
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Moritz Ritter — Vorsitzender Marie-Kathrin Siemer

Daten & Fakten
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Vereinszweck

Auszug aus der Vereinssatzung - 8§ 2 Vereinszweck

Auszug aus der Vereinssatzung —
§ 2 Vereinszweck

1. Zweck des Vereins ist die allgemeine
Forderung des demokratischen
Staatswesens nach § 52 AO.

2. Der Satzungszweck wird verwirklicht
insbesondere durch:

a) die Entwicklung, Erprobung und Nut-
zung der neu entstandenen Moglichkeiten
des Internets als Medium fiir Information,
politische Diskussion und Beteiligung der
Biirger an Entscheidungsprozessen. Die
Themen betreffen die

politische Ebene des

gewidhlten Reprisentanten und Reprisen-
tantinnen. Dies kdnnen Begegnungen im
realen Raum oder auch Diskussionen in
sogenannten virtuellen Rdumen sein.

e) Publikationen (Artikel, Biicher, Zeit-
schriften, Webseiten, wissenschaftliche
Beitrige, zeitnahe Verdffentlichungen).

3. Der Verein befasst sich mit den demo-
kratischen Grundprinzipien und wiirdigt
diese objektiv und neutral. Der Verein be-
absichtigt nicht die Verfolgung bestimmter
Einzelinteressen staatsbiirgerlicher Art
oder beschrinkt sich auf den kommunal-
politischen Bereich.
Der Verein ist partei-

Bundes, der Linder, WeCk dCS politisch neutral und

der Kommunen, eben-

konfessionell nicht

so die européische Vereins ].St gebunden. Er ver-

und internationale

folgt keine politischen

Ebene. dle allgemeine Zwecke im Sinne der

einseitigen Beeinflus-

b) die Organisation Férderung deS sung der politischen

von Begegnungen

Meinungsbildung oder

und Diskussionsver- demOkratiSChen der Férderung von

anstaltungen zwischen

aktiven Birgernund  Staatswesens

Birgerinnen. Dies

politischen Parteien.

4. Der Verein ist

koénnen Begegnungen naCh § 5 2 AO. selbstlos tétig; er ver-

im realen Raum oder
auch Diskussionen in
sogenannten virtuellen Rdumen sein.

¢) die Organisation von Begegnungen
und Diskussionsveranstaltungen zwischen
Organisationen bzw. verschiedenen Inte-
ressensgruppen, z.B. zwischen Vereinen,
Parteien, sozialen Bewegungen. Dies
konnen Begegnungen im realen Raum
oder auch Diskussionen in sogenannten
virtuellen Rdumen sein.

d) die Organisation von Begegnungen
und Diskussionsveranstaltungen zwischen
aktiven Biirgern und Biirgerinnen und

folgt nicht in erster

Linie eigenwirtschaft-
liche Zwecke. Mittel des Vereins diirfen
nur fir die satzungsmafligen Zwecke
verwendet werden. Die Mitglieder erhal-
ten keine Zuwendungen aus Mitteln des
Vereins. Es darf keine Person durch Aus-
gaben, die dem Zweck der Korperschaft
fremd sind, oder durch unverhiltnisméflig
hohe Vergiitungen begiinstigt werden.

5. Liquid Democracy verfolgt ausschlief3-
lich und unmittelbar gemeinnitzige Zwe-
cke im Sinn des Abschnitts ,,Steuerbe-

glinstigte Zwecke“ der Abgabenordnung.



ir fordern die Entwicklung,
Erprobung und Nutzung der
neu entstandenen Moglichkeiten
des Internets als Medium fiir Infor-




Theoretische
Konzepte

2019 haben wir uns nicht nur intensiv
mit theoretischen Uberlegungen befasst,
sondern auch versucht uns auf die leichte
Zuganglichkeit von Online-Beteiligung zu
fokussieren. Dieser Spagat ist uns unter
anderem dadurch gelungen, dass wir eine
neue offene Veranstaltungsreihe ,,Liquid
Tank® gestartet haben, bei der wir Vortra-
gende aus anderen Organisationen rund
um das Thema Demokratie und digitale
Mitbestimmung zur Préisentation ihrer
Ideen und Diskussion ihrer Konzepte
einladen. Das hat uns viel Inspiration
und den Zuhorer*innen spannende Dis-
kussionen beschert, und zugleich unsere
eigenen Ideen und Projekte geprigt. So
haben wir 2019 an einem konzeptionellen
Schwerpunkt gearbeitet, der uns 2020
weiter begleiten wird: Digitale Demo-
kratie zugénglicher zu machen. Dieses
Thema ist extrem vielfiltig, hat aber fiir
uns im Kontext der Liquid Democracy
drei Komponenten:

1. Einfache und offene Plattformen fiir
alle

2. Open Source als Grundprinzip

3. Leise und unterreprisentierte Gruppen
erreichen

2019 haben wir uns mit diesen Themen
viel beschiftigt. Ein Schwerpunkt unse-
rer Software-Entwicklung lag auf der
Entwicklung einer neuen Beteiligungs-
plattform fiir die Zivilgesellschaft. Mit

adhocracy+ haben wir diese im Novem-
ber 2019 gestartet (mehr dazu auf den
folgenden Seiten). Unser wichtigstes
Prinzip bei der Entwicklung war es, dass
die Plattform es moglichst einfach macht,
Beteiligungsprojekte zu starten und es
somit mehr Menschen und Organisatio-
nen erlaubt, mit digitaler Demokratie zu
experimentieren. Auch das Thema Open
Source, das uns schon seit Beginn unseres
Vereins begleitet, hat 2019 eine wichtige
Rolle gespielt. Wir sind weiterhin davon
uberzeugt, dass Software, die demokrati-
sche Meinungsbildung unterstiitzen will,
unbedingt Open Source sein muss. Nur
so kann die Funktionsweise transparent
nachvollzogen werden und nur so ist es
moglich, die Software unabhingig von
einer Organisation weiter zu entwickeln.
Wir unterstiitzten 2019 die Initiative
»Public Money, Public Code!“ der Free
Software Foundation (FSF) und haben
unsere eigene Position zu Freier Software
in unserem Blog veréffentlicht. Wie man
leise und unterreprisentierte Gruppen
erreichen und in Beteiligungsprozesse
einbinden kann, ist ein wichtiges Thema
fir alle Initiativen und Vereine im Be-
reich Demokratieférderung geworden.
Mit unserem Projekt ,,SpeakUp“ haben
wir uns 2019 diesem Thema gewidmet.
Auf diesem neuen Weg haben wir uns viel
Wissen und Erkenntnisse zu nicht-di-
gitalen Beteiligungsmethoden erarbeitet.
Basierend auf diesen Erkenntnissen haben

Public Code!

wir mit SpeakUp mehrere Monate lang
einen Prototyp gebaut, um durch einen
digitalen Assistenten Diskussionsver-
anstaltungen inklusiver zu gestalten. In
Interviews mit Moderator*innen von Ver-
anstaltungen und in Praxistests haben wir
erkundet, welche Herausforderungen es
fiir Moderator*innen und Teilnehmer*in-
nen gibt. Mit unserem ersten Prototyp
von SpeakUp glauben wir, dass wir einen
ersten kleinen Schritt dahin gehen, dass
Software hilft, leise und unterreprésentier-
te Teilnehmer*innen zu beteiligen. Dieser
erste Erfolg hat uns motiviert, aber das
kann nur der Anfang sein. Demokratie
fiir alle zuginglicher zu machen war eine
der zentralen Hoffnungen, die mit digi-
talen Beteiligungsplattformen verbunden
wurden. In der Praxis hat sich gezeigt,
dass eine reine Digitalisierung von demo-
kratischen Prozessen nicht ausreicht, um
sie wirklich auch fiir sonst nicht erreichte
Zielgruppen transparent und einladend zu
machen. Wir miissen und wollen deshalb
weiter daran arbeiten, digitale Formate zu
finden und sie so an unterreprisentierte
Zielgruppen heranzutragen, dass sie zu
mehr und breiterer Beteiligung fiihren.
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"Technische

Weiterentwicklung

von Adhocracy

Neu: Software-Architektur:
Referenz-Plattform adhocracy

Projekt: adhocracy+
Status: Live

Adhocracy ist seit Version 4 (2017) als
Software-Bibliothek strukturiert, d.h.
Adhocracy stellt als Kern-Bibliothek
Funktionen bereit, um darauf basierend
komplexe Beteiligungsplattformen zu ent-
wickeln. Der Start der Entwicklung einer
neuen Plattform wird durch ein Installati-
ons-Skript vereinfacht, dem so genannten
»Cookie Cutter”. Dieses Skript wurde in
2019 verbessert und angepasst. Zudem
haben wir durch die Entwicklung von ad-
hocracy+ eine Plattform entwickelt, die in
Zukunft als Referenzplattform dienen soll:
neben der Bibliothek ,,Adhocracy®, die
die moglichst freie und flexible Entwick-
lung von neuen Beteiligungsplattformen
erlaubt, existiert von nun an adhocracy+
als ,,fertige® Beteiligungsplattform, die
ebenfalls installiert und angepasst werden
kann. Um die Installation und die An-
passung von adhocracy+ zu vereinfachen,
werden wir in Zukunft eine bessere Do-
kumentation bereitstellen und versuchen,
die Installation weiter zu vereinfachen.

Neu: Interaktive Veranstaltung

Entwickelt in Projekt: SpeakUp, adho-
cracy+
Status: Live

Interaktive Veranstaltung ist ein Betei-
ligungsmodul, das im November 2019
in Adhocracy integriert wurde und tiber
unsere Plattform adhocracy+ allen zur
Verfiigung steht. Das Modul basiert auf
den im Projekt ,,SpeakUp“ entwickelten
Funktionen, um Diskussionsveranstal-
tungen inklusiver und partizipativer zu

machen. Teilnehmer*innen von Veranstal-
tungen kénnen per Smartphone Fragen
uber einen digitalen Raum einreichen. Zu
jeder Frage miissen Teilnehmer*innen ein
vorher von der Moderation festgelegtes
Merkmal wihlen, z.B. ,,Expert*in“ oder
»Laie“. Beantwortete Fragen flielen in
eine Statistik ein, die zeigt, wie ausgegli-
chen eine Diskussion verlaufen ist. Das
Modul enthilt Funktionen fiir Modera-
tor*innen, Fragen zu organisieren, abzu-
arbeiten und fiir das Publikum einzublen-
den. Auflerdem ist ein Export der Fragen
als Excel-Datei moglich. Das Modul ist
derzeit das einzige von Adhocracy, an dem
alle Teilnehmer*innen ohne Registrierung
oder Anmeldung teilnehmen kénnen.

Verbessert: Verfahren mit
mehreren Modulen

Entwickelt in Projekt: meinBerlin
Status: Live

In 2019 wurden zahlreiche Verbesse-
rungen vorgenommen, um komplexe
Verfahren einfach und verstindlich fiir
Teilnehmer*innen anzuzeigen und die
Bearbeitung fiir Initiator*innen zu erleich-
tern. Die Zeitleiste fiir Projekte wurde
grundlegend tiberarbeitet, so dass es nun
moglich ist, parallel laufende Module
deutlich kenntlich zu machen und Teil-
nehmer*innen besser anzuzeigen, dass
sie an mehreren Beteiligungsprojekten
teilnehmen kénnen. Aufierdem wurde
die Verwaltung der Module im Dashbo-
ard fur Initiator*innen erweitert, so dass
Beteiligungsprozesse mit vielen Modulen
einfacher angelegt werden kénnen und
die einzelnen Module tibersichtlich und
schnell bearbeitet oder entfernt werden
koénnen.

Verbessert: Organisationen
mit eigenem Bereich

Entwickelt in Projekt: OPIN.me, mein-
Berlin, adhocracy+

Status: Live

Auch bisher schon erlaubte Adhocracy
es, fir Organisationen eigene Bereiche
zu definieren, auf denen Initiator*innen
Beteiligungsprojekte anlegen konnten. In
2019 wurden einige Verbesserungen an
dieser Funktion vorgenommen. Nun gibt
es die Moglichkeit, dass Organisationen
eine eigene URL definieren, die anstelle
der Plattform-URL angezeigt wird, wenn
eine Organisationsseite aufgerufen wird.
Auflerdem gibt es auf meinBerlin die
Moglichkeit Gruppen von Nutzer*in-
nen zu definieren, die auf einen Teil der
Projekte als Initiator*innen zugreifen und
diese bearbeiten kénnen, aber andere
Projekte der Organisation nicht bearbei-
ten kénnen.

Verbessert: Benachrichtigun-
gen und Folgen-Funktion

Entwickelt in Projekt: meinBerlin,
adhocracy+
Status: Live

Die Folgen-Funktion, die dazu dient
Benachrichtigungen tiber Anderungen

in einem Beteiligungsprojekt zu erhalten
wurde leicht angepasst. Der Button wurde
in seinem Design vereinfacht und in den
Projektheader verschoben. Die durch das
Folgen ausgeldsten E-Mail-Benachrichti-
gungen wurden neu gestaltet, im Wording
uberarbeitet und um weitere Informatio-
nen sowie Mailings erginzt.
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adhocracy+

ehrenamtliches Projekt
URL: www.adhocracy.plus

Zeitraum: seit Dezember 2019

Mit unserer neuesten Plattform, adho-
cracy+, mochten wir digitale Demo-
kratie zugénglicher machen. Uns leiten
drei Prinzipien bei der Entwicklung der
Plattform: sie soll einfach sein, eine grofie
Auswahl an Beteiligungsfunktionen bieten
und sie muss kostenfrei und Open Source
sein. Das Ergebnis unserer Arbeit haben
wir zahlreichen Besucher*innen am 14.
November 2019 mit einem grofien Event
priasentiert (mehr dazu unter ,,Veranstal-
tungen®).

adhocracy+ ist einfach, weil keine Soft-
ware installiert und selbst gehostet werden
muss. Stattdessen braucht es nur vier
Schritte, um eine Organisation zu regist-
rieren und ein Beteiligungsprojekt zu star-
ten. Die Plattform bietet zum Start neun
verschiedene Beteiligungsmodule, vom
einfachen Brainstorming liber kartenba-
sierte Beteiligungsformate bis zur Umfra-
ge oder Kommentierung von Texten. Die
Nutzung von adhocracy+ ist kostenfrei:
Alle Funktionen kénnen von Organisatio-
nen ohne Limitierungen genutzt werden.
Auflerdem ist der Code Open Source
unter der Lizenz AGPLv3.

Zusitzlich zu den eigentlichen Beteili-
gungsfunktionen bieten wir Anleitungen
und Erkldrungen in Form eines Wikis an.
Auflerdem beschreiben wir in bisher 15
Fallstudien (Use Cases), wie adhocracy+
von NGOs, in Kommunen, in Biirgerri-
ten oder von Politiker*innen genutzt wer-
den kann. Zusitzlich bieten wir kostenlose
Workshops fiir Gruppen von Organisa-
tionen an, um ihnen die digitalen Beteili-
gungsmoglichkeiten zu erkldren und beim

Einrichten von Projekten auf adhocracy+
Hilfestellung zu leisten. Bereits beim
Launch-Event im November 2019 haben
wir sehr starkes Interesse an der Platt-
form vernommen und werden adhocracy+
in 2020 in zahlreichen Praxis-Projekten
testen. Auflerdem planen wir, die Funk-
tionen der Plattform laufend zu erweitern.
Wenn du die Entwicklung der Plattform

und den Betrieb unterstiitzen willst,
kannst du an unseren Verein spenden. Am
einfachsten geht das unter https://adho-
cracy.plus/info/support/ Aufierdem planen

wir, interessierte Menschen in die Weiter-
entwicklung mit einzubeziehen und den
Community-Aspekt der Plattform weiter
auszubauen. Dazu werden wir uns in 2020
neue Ideen und Konzepte tiberlegen.



https://adhocracy.plus/info/support/
https://adhocracy.plus/info/support/
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BERLIN

meinBerlin

Auftraggeberin: Regierender Blrgermeister von Berlin, Senatskanzlei
URL: www.mein.berlin.de

Zeitraum:
Nutzer*innen:

meinBerlin ist die zentrale Anlaufstelle
fiir alle, die an der gemeinsamen Ge-
staltung der Hauptstadt interessiert sind.
Alle zwolf Berliner Bezirke, die Senatsver-
waltungen, die Berliner Quartiersmanage-
ments und landeseigene Organisationen
haben tiber meinBerlin die Moglichkeit,
die Stadtgesellschaft tiber ihre Projekte zu
informieren und sie zu deren Ausgestal-
tung zu befragen. Seit dem Launch der
Plattform im Herbst 2015 ist die Anzahl
der Projekte auf iiber 400 angestiegen. Im

seit 2014
ca. 13.000

Jahr 2019 waren es alleine 246 Projekte.
Dabei reicht das Spektrum von klein-
teiligen Kiezkassen und Spielplatzumge-
staltungen iiber brisante Themen wie die
Umgestaltung der Bergmannstrafie bis
hin zu Projekten von gesamtstddtischer
Relevanz, wie es zum Beispiel die Betei-
ligung zur Entwicklung einer Charta fiir
das Berliner Stadtgriin ist. Mit 12 unter-
schiedlichen Verfahrenstypen und den
Vorhabenlisten ist meinBerlin die umfang-
reichste adhocracy-Plattform. Dennoch

schaffen wir es, die
Plattform durch
ein leicht verstind-
liches, barriere-
armes und voll-
stindig responsives
Interface fiir alle
bedienbar zu ma-
chen. In den zahl-
reichen Schulun-
gen, die wir flr die
Mitarbeiter*innen
aus der Verwaltung
anbieten, erhalten
wir immer wieder
das Feedback, wie
einfach es auch fiir
wenig technik-af-
fine Menschen sei,
ein eigenes Projekt
anzulegen. Noch
eine gute Nach-
richt: Durch zwei
grof3e und einige
kleinere Entwick-
lungen konnten
wir die Nutzung
von meinBerlin im
Jahr 2019 sowohl
fur die Birger*in-
nen als auch fiir
die Projektinitiator*innen noch einfacher
machen.

Denn wir haben das Jahr mit einem
groflen Release begonnen: Eine neugestal-
tete Startseite sowie eine kartenbasierte
Projektiibersicht wurden im Februar
gelauncht. Die Startseite zeigt nun u.a.
eine Art Schaufenster, das auf einzelne
Projekte oder Aktivitidten von Bezirken
hinweist. Die Projektiibersicht wurde um
eine Karte erginzt, auflerdem wurden
die Filter komplett iberarbeitet und um
Themen und Bezirksfilter ergéinzt. Diese
Anderungen waren Voraussetzung fiir die
Integration der neuen Vorhabenlisten,
die nun nach und nach durch die Bezir-
ke und Senatsverwaltungen beschlossen
und eingepflegt werden. Im Sinne der
Transparenz informiert meinBerlin so
nicht nur tiber die bestehenden digitalen
Beteiligungsmdglichkeiten, sondern tber
alle Vorhaben der Berliner Verwaltungen.
Ebenfalls im Sinne der Transparenz wird
nun in jedem Projekt automatisch die
verantwortliche Verwaltung samt Kontakt-
moglichkeit angezeigt.

Groflen Erfolg hatte eine visuelle Ande-
rung unseres Folge-Buttons: Eine zentrale
Platzierung des Buttons im Projektheader
in Verbindung mit der Anpassung des
Designs hat zu einer Verdopplung der
Projektfollower in sechs Monaten gefiihrt.
Follower werden durch automatisch gene-
rierte E-Mails oder durch Newsletter der
Initiator*innen tiber Projektaktivititen auf
dem Laufenden gehalten.

Die Einfiihrung des Multimoduls - der
Einbindung von mehreren Beteiligungs-
modulen in einem Projekt - erfolgte ganz
im Sinne der agilen Entwicklung in vielen
kleinen Schritten: Es wurden Modulka-
cheln eingefiihrt, welche auf parallel oder
nacheinander stattfindende Beteiligungs-
moglichkeiten hinweisen. Die Zeitleiste
wurde komplett tiberarbeitet und navi-
giert die User*innen durch alle Phasen
der Beteiligung. Im Dashboard folgt das
Anlegen von Projekten und Modulen
einer neuen Logik mit angepassten Navi-
gationselementen. Die Anpassungen wer-
den vor dem Release Anfang 2020 noch
um einen neuen Projektlotsen ergidnzt
und dann freuen wir uns auf eine iber-
sichtliche Darstellung auch komplexerer
Beteiligungsprozesse.

Die 4 Highlights unter den auf meinBer-
lin laufenden Beteiligungsprojekten waren
im Jahr 2019:

Mobilitdtspunkte im Bezirk Charlotten-
burg-Wilmersdorf:
https://mein.berlin.de/projects/verkehrs-

planung-mobilitatspunkte-im-bezirk-char-
lot/

Charta fiir das Berliner Stadtgriin:
https://mein.berlin.de/projects/erarbei-
tung-einer-charta-fur-das-berliner-stadt-

gru/

Offentliche Auslegung des Entwurfs des
»Larmaktionsplan Berlin 2018-2023:
https://mein.berlin.de/projects/offentliche-
auslegung-des-entwurf-des-larmaktionsp/

StraBlenbahn Alexanderplatz - Potsdamer
Platz/Kulturforum:
https://mein.berlin.de/projects/strassen-

bahn-alexanderplatz-potsdamer-platzkul-
-2/
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https://mein.berlin.de/projects/strassenbahn-alexanderplatz-potsdamer-platzkultu-2/ 
https://mein.berlin.de/projects/strassenbahn-alexanderplatz-potsdamer-platzkultu-2/ 
http://www.mein.berlin.de
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SPD Debattenportal

Entwickelt in Partnerschaft mit und beauftragt von der Sozialdemokratischen

Partei Deutschland (SPD)
URL: www.debattenportal.spd.de

Zeitraum: seit Juli 2018
Partner: Sozialdemokratische Partei Deutschland (SPD)

Neben der Kooperation mit Kommunen,
zivilgesellschaftlichen Akteur*innen und
Forschungseinrichtungen steht seit der
Griindung unseres Vereins die Koope-
ration mit Parteien im Zentrum unserer
Arbeit. Nachdem bereits die SPD im
Jahr 2015 zwei individuelle Onlinebe-
teiligungsprojekte mit unserer Software
Adhocracy durchgefiihrt hat (#digitalLE-
BEN, Perspektivdebatte 2025), wurden
wir im Juli 2018 damit beauftragt, das
SPD Debattenportal zu entwickeln.

Das Debattenportal verfolgt den Zweck,
allen SPD-Mitgliedern die Moglichkeit

zu geben, miteinander zeit- und orts-
unabhéngig tiber die unterschiedlichen
Themen der SPD zu diskutieren. Nach
Abschluss der Entwicklung wurden in
einem ersten Schritt die unterschiedlichen
Themenfelder des Erneuerungsprozesses
auf der Plattform debattiert:

e  Wachstum fiir alle
e Arbeit von Morgen
e Neues Miteinander
e  Wirin der Welt

Nach den ersten Riickmeldungen der
Mitglieder zu den Prozessen wurden
weitere Module innerhalb der Plattform
etabliert: das Modul zur Ideensammlung
und das zur Textkommentierung. Mit
Hilfe dieser neuen Prozesstypen war es
der SPD moglich, Ideen und Best Practi-
ce Beispiele zur Parteiarbeit zu sammeln.
Wie bei vielen unserer anderen Projekte
auch, geht es bei dem Debattenportal da-
rum, die Teilnehmenden in ein Gesprich

miteinander zu bringen. Die Moglichkeit,
dies online tun zu kénnen, wurde von vie-
len SPD-Mitglieder insbesondere deshalb
gelobt, weil sich hieraus neben der Arbeit
in lokalen Ortsvereinen auch Diskussio-
nen zu unterschiedlichen Themenfeldern
uber die Grenzen der Ortsvereine hinaus
kontinuierlich fithren lassen. Dartiber hi-
naus kann die SPD durch das Debatten-

portal Stimmungsbilder zu unterschied-
lichen Fragen erstellen und damit die
Meinungen der Parteibasis in ihre inter-
nen Prozesse stirker einflielen lassen.

2019 wurde das Debattenportal hinsicht-
lich der Nutzer*innenfreundlichkeit und
der Benutzer*innenerfahrung weiterentwi-
ckelt. Vor allem in den Bereichen ,,Emp-
fehlungen® und ,,Debattenfunktion® ist
es nun fur die Nutzer*innen einfacher,
Kommentare hervorzuheben, zu sortie-
ren und sich die neuesten Ereignisse in
einem ,,Action-Feed“ anzeigen zu lassen.
Dariber hinaus konnten alle SPD-Mit-
glieder das Grundsatzpapier zur Europa-

wahl kommentieren. Dadurch wurde das
Wahlprogramm ,,Kommt zusammen und
macht Europa stark!“ konsultativ unter-
stiitzt. Parteien leben von der Teilnah-

me ihrer Mitglieder. Natiirlich ist dabei
das Debattenportal nicht das einzige
Werkzeug, das bei der SPD zum Ein-

satz kommt. Trotzdem stellt es in diesem
Zusammenhang einen tiberzeugenden
Beitrag dar, um die Diskussion in grofien
Mitgliederorganisationen zu gewéhrleisten
und dem Begriff ,basis-demokratisch® eine
neue Qualitit zu geben.
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Advocate Europe

In Zusammenarbeit mit MitOst e.V., finanziert durch die Stiftung Mercator
URL: www.advocate-europe.eu

Zeitraum:

2014 -2019

Nutzer*innen: ca. 54.000
Partner: Stiftung Mercator, MitOst e.V.

Der Ideenwettbewerb Advocate Euro-

pe wurde initiiert, um die europdische
Zivilgesellschaft zu stirken, zwischen
unterschiedlichen Akteur*innen eine
Community aufzubauen und besonders,
um gute LLosungsanséitze aus ganz Europa
zu identifizieren und diese umzusetzen.
Advocate Europe greift damit auf ein
reichlich vorhandenes Potenzial zuriick,
und fordert es zielgerichtet.

Die von uns entwickelte Plattform richtet
sich nach allen genannten Zielen. Durch
die Nutzung einer Online-Plattform

soll sowohl die Auswahl der geférderten
Projekte transparent und offen erfolgen,

als auch die Moglichkeit der Vernetzung
geschaffen werden - eine radikale Inno-
vation, die im starken Kontrast zu her-
kommlichen Ideenwettbewerben steht, die
sich bisher eher als ,Black Box‘ verhielten.

Gemeinsam haben wir fiir den Ideenwett-
bewerb eine Plattform geschaffen, auf der
Vorschlédge von den Nutzer*innen einge-
bracht und von der Community bewertet
und diskutiert werden konnen. Inhalt-
lich geht es in dem Prozess um Themen
wie politische Bildung, interkulturellen
und transnationalen Austausch, Um-
weltschutz, Migration, soziale Inklusion,
demokratische und soziale Innovationen

sowie Kunst und Kultur. Die Projektini-
tiator*innen kénnen dabei eine Anschub-
finanzierung sowie ideelle Unterstiitzung
erhalten und sich auf der Plattform unter-
einander vernetzen.

Der Ideenwettbewerb Advocate Europe
wurde im Jahr 2015 zum ersten Mal unter
der URL https://advocate-europe.eu/
online durchgefiihrt. Im Jahr 2016 fand
eine zweite Iteration statt, 2017 wurde
die Plattform dann fiir die dritte Durch-
fithrung neugestaltet. Nach dem Launch
der Uberarbeiteten Plattform im Oktober
2017 begann die Ideeneinreichung zu
dem Thema ,,Democracy in Europe® im
November 2017.

Im Januar 2018
endete die Ideen-
sammlung: Es
wurden insgesamt
474 Ideen von
uber 1.000 zivil-
gesellschaftlichen
Organisationen aus
43 Lindern online
eingereicht. Diese
wurden von den
Nutzer*innen der
Plattform 3.261
Mal kommentiert.
Von den teilneh-
menden Organi-
sationen wurden
uber die Plattform
4.017 Stimmen
abgegeben, um den
Community Award
zu vergeben. Die
Gewinner dieses
Preises wurden
zusammen mit 30
weiteren Ideen
zum ,,Idea Chal-
lenge Camp“ ein-
geladen, um hier

die Projekte weiter zu verfeinern. Wahrend
der Jurysitzung im Juni 2018 wurden
dann aus dieser Shortlist sieben Gewin-
ner*innen festgelegt und mit jeweils bis zu
50.000 EUR pramiert.

Vom Beginn der Ideensammlung bis zur
Umsetzung der ausgearbeiteten Ideen hat
sich gezeigt, wo die besondere Stirke und
innovative Kraft des Online-Ideenwettbe-
werbs liegt: Advocate Europe setzt Orga-
nisationen und deren Projekte nicht blof3
in eine Konkurrenzsituation zueinander,
sondern unterstiitzt die Zusammenarbeit
zwischen ihnen. So niitzt der Prozess so-
wohl den Gewinner*innen, als auch allen
anderen Beteiligten. Dies ist unser Beitrag
fir eine nachhaltige Demokratisierung.

Ende 2019 wurde das Projekt Advocate
Europe abgeschlossen. Die Stiftung Mer-
cator hat in Zusammenarbeit mit Mit-
Ost e.V. einen neuen Wettbewerb ,,Civic
Europe® ins Leben gerufen. Civic Europe
besteht zum einen wieder aus einem
Ideenwettbewerb, allerdings mit Schwer-
punkt regionaler Férderung, und zum an-
deren aus der Unterstiitzung von Vereinen
und NGOs direkt vor Ort. Die Planung
und erste Entwurfe der neuen Plattform
starteten bereits Ende 2019. Der erste
Ideenwettbewerb findet im Friithjahr 2020

auf https://advocate-europe.eu/ statt.
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OPIN/DIGY

Finanziert im Eramus+ Programm der Europdischen Union

URL: www.opin.me
Zeitraum: September 2019 - September 2022

Nutzer*innen:

ca. 4.100

Partner: nexus Institut, Agenzija Zghazagh,
Coalition of Youth Organisations - SEGA, wu.v.m.

OPIN.me ist eine europaweite Plattform
fir digitale Jugendbeteiligung. Sie soll es
Personen, die mit Jugendlichen arbeiten,
erleichtern, Jugendliche in Entscheidungs-
prozesse einzubinden. Dabei spielt es kei-
ne Rolle, ob es bereits Erfahrungen gibt
oder nicht - OPIN ist so konzipiert, dass
der Einstieg in die Plattform leicht ver-
stindlich ist und man durch die Plattform
ein Verstdndnis fur das Thema Jugend-
beteiligung entwickeln kann. OPIN bietet

einen Werkzeugkasten fiir Organisationen
und Verwaltungen, die junge Menschen an
Entscheidungen beteiligen wollen. Dabei
kann aus sieben verschiedenen Vorlagen
fiir Beteiligungsprozesse gewdhlt werden
und so auf einfache Weise eigene Beteili-
gungsprozesse gestartet werden. Aufer-
dem werden auf der Plattform Hilfe und
Tipps angeboten, wie erfolgreiche Betei-
ligung fiir Jugendliche umgesetzt werden
kann.

Wir haben OPIN in enger Zusammenar-
beit mit unserem internationalen Projekt-
konsortium unter dem Projekttitel ,,EUth
-Tools and Tips for Mobile and Digital
Youth Participation in and across Euro-
pe“ zwischen 2016 und 2018 entwickelt.
Gefordert wurde das Projekt mit Mitteln
aus dem Horizon 2020 Forschungs- und
Innovationsprogramm der EU.

Der Betrieb und die Weiterentwicklung
der Plattform OPIN.me wurde von Mirz
2018 bis September 2019 von uns selbst
finanziert. Im Sinne unseres Vereinszwecks
ermoglichten wir so die Organisation von
Begegnungen zwischen Institutionen und
Jugendlichen, den Einbezug von Jugend-
lichen in Entscheidungsfindungsprozesse,
sowie die frithe und breit angelegte Forde-
rung und Ausbildung eines demokrati-
schen Bewusstseins. Ganz konkret spiegelt
sich dies in der Aufnahme, Einfithrung
und Beratung von etwa 50 neuen Jugend-
organisationen und deren kontinuierlicher
Unterstilitzung bei der Umsetzung von
Partizipationsverfahren wider.

Seit September 2019 entwickeln wir
OPIN.me zusammen mit dem nexus In-
stitut und weiteren Partnern aus Europa,
gefordert durch Erasmus+, weiter. Die
digitale Jugendbeteiligung befihigt junge
Menschen, aktive Biirger*innen von der
lokalen bis zur européischen Ebene zu
werden. Die positiven Effekte entfalten
sich jedoch nur, wenn der Beteiligungs-
prozess professionell durchgefiihrt wird

- allein die Nutzung digitaler Werkzeuge
reicht nicht aus, um Jugendliche, Ver-
waltungen und Jugendorganisationen zur
Zusammenarbeit zu inspirieren. Leider
fehlt es potentiellen Initiator*innen oft an
der Erfahrung, den personellen und finan-
ziellen Ressourcen, um ein erfolgreiches
Projekt der Online-Beteiligung zu planen
und durchzufiihren. Dies ist ein Grund
dafiir, dass erstmalige Pilotprojekte an
den vielen unbekannten Herausforderun-
gen und Fallstricken scheitern konnen,
was zu Frustration unter den Teilneh-
mer*innen fihrt.

Das strategische Partnerschaftsprojekt
»DIGY - Digital youth participation made
easy“ im Rahmen von Erasmus+ geht
dieses Problem an, indem es den Initia-
tor*innen von Projekten zur digitalen
Jugendbeteiligung qualitativ hochwertige

Unterstiitzung bietet. Der Hilfe-Bereich
wird neu strukturiert und gestaltet. Ar-
tikel werden so gestaltet, dass sie umfas-
sende Einblicke in die Einrichtung eines
digitalen Partizipationsprozesses und die
Nutzung von OPIN.me geben. Ausfiihrli-
che Artikel, Podcasts zur digitalen Jugend-
beteiligung und Online-Trainings runden
diesen Bereich ab. Zudem wird es einige
Best-Practice-Beispiele fiir digitale Be-
teiligungsprozesse geben. Diese vermitteln
neuen Initiator*innen eine Vorstellung
davon, wie solche Prozesse ablaufen, wel-
che Hindernisse es geben kann und wie
sie mit diesen umgehen konnen. Fiir die
Initiator*innen, die sich gegenseitig und
Neulingen Fragen beantworten wollen,
wird ein Community Modul integriert.
Anschlielend werden in Multiplikato-
ren-Workshops auf lokaler Ebene ver-
anstaltet. Es werden neue Initiator*innen
eingeladen, sich mit OPIN.me vertraut zu
machen und Jugendbeteiligungsprojekte
Zu starten.

Wie uns kontinuierlich von Jugendarbei-
ter*innen und Beteiligungsexpert*innen
bestatigt wird, ist und bleibt die digitale
Jugendbeteiligungsplattform OPIN.me
einzigartig und nimmt einen besonderen
Platz in der Jugendbildung ein. Dies ist
unser Beitrag, Jugendlichen ein demokra-
tisches Staatswesen auf eine ihnen ange-
passte Weise nidher zu bringen.
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©09.05 2019, Berlin

10 Jahre Liquid Democracy

Liquid Democracy hatte Geburtstag! Im Mai haben wir unseren zehnten Geburtstag

in unserem Biiro gefeiert, mit spannenden Workshops, Cake-Pops und einer Podiums-
diskussion zum Thema ,,Digitale Beteiligung in Parlamenten®. Die Podiumsdiskussion
drehte sich ganz um die Frage, ob digitale Beteiligung wohl schon Realitit ist oder doch
nur eine Vision. Die Podiumsteilnehmer*innen diskutierten angeregt, und waren sich
zumindest insofern einig, dass die Digitale Demokratie in Deutschland noch lange nicht
erreicht ist.

Das Publikum konnte sich im Fishbowl Format an der Diskussion beteiligen und sich
in der Mitte auf den freien Stuhl setzen. Aufierdem haben wir SpeakUp eingesetzt,
damit auch via Smartphone Fragen und Beitrige zur Diskussion abgegeben werden
konnten. Die spannende und kontroverse Diskussion hat uns mit Denkansitzen zu den
Moglichkeiten und Grenzen von Biirger*innenbeteiligung zurlickgelassen.

In den Workshops konnten alle Teilnehmer*innen in kleineren Gruppen diskutieren.
Uns wurden die Projekte Vote & Vous und Talking Europe vorgestellt, denen es jeweils
um den Austausch in der politischen Meinungsbildung in Europa geht. Talking Europe
ist eine Plattform, die durch 1:1 Chats einen Austausch von Andersdenkenden in Euro-
pa ermoglichen mochte. Vote & Vous beschiftigte sich damit, eine Art ,, Wahl-o-mat*
fur Frankreich zu kreieren. Die Workshopteilnehmer*innen haben hier schnell gemerkt:
es geht nur vordergriindig um gut gestaltete Apps und eine bestimmte Wahl. Eigentlich
wollen beide Projekte nichts Geringeres erreichen als einen fundierten politischen Dis-
kurs in Europa uber Partei-, Ideologie- und Lindergrenzen hinaus.

Der zweite Workshop hatte die franzosische Grand Débat zum Thema: ein riesiges Biir-
ger*innenbeteiligungsverfahren, initiiert vom Prisidenten Emannuel Macron. In ihrem
Workshop gaben uns Antoine und Morgane von Missions Publiques Einblicke in den
Arbeitsprozess hinter der Grand Débat und lielen uns diskutieren, ob auch Deutsch-
land reif sei fiir eine eigene grof3e nationale Debatte. In Frankreich gab es sowohl
Versammlungen, als auch eine Online-Plattform zum Diskutieren. Das Resultat: 1500
Seiten Bericht, der Weisungsrichtungen fiir die franzésische Politik geben sollte. Was
fiir ein spannendes demokratisches Experiment. Das fanden auch die Workshopteilneh-
mer*innen, die selber in Kleingruppen tiber Vor- und Nachteile eines solchen Experi-
ments in Deutschland nachdachten.

Wir danken unseren Gésten fiir ihre span-
nenden Beitrége:

Podiumsdiskussion

Katalin Gennburg
Mitglied Berliner Abgeordnetenhaus DIE
LINKE

Niklas Treutner
Ehemaliges Vorstandsmitglied Liquid
Democracy

Yannick Haan
Publizist und Vorsitzender SPD Alexan-
derplatz

Bianca Praetorius
Demokratie in Europa - DiEM25 (stelle-
vertretend fiir Dorothee Vogt)

Workshops

Antoine Vergne
Missions Publique

Niklas Rakowski
Talking Europe

Benjamin Kurc

Vote & Vous
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14.11.2019, Berlin

adhocracy+ TakeOff -
Democracy+ You

Endlich: nach wochenlangem Konzipieren, Entwickeln und Texten stand im November
die erste Version der Beteiligungsplattform adhocracy+ auf den Beinen. Seit unserer
Griindung 2009 arbeiten wir daran, digitale Demokratie fiir alle nutzbar zu machen.
Denn wir sind davon tiberzeugt, dass die besten Losungen entstehen, wenn man sie ge-
meinsam und demokratisch entwickelt. Das haben wir auch bei dem adhocracy+ take-
off Event zum Thema gemacht.

Bevor die Giéste jedoch die Funktionen der Plattform praktisch testen konnten, erldu-
terte Moritz Ritter zunéchst die zivilgesellschaftliche Relevanz der Beteiligungsplatt-
form. adhocracy+ macht nicht nur digital-demokratisches Wissen praktisch nutzbar,
sondern befidhigt auch zivilgesellschaftliche Organisationen dazu, digitale Beteiligungs-
projekte demokratisch umzusetzen. Demokratische Innovation wird dadurch gezielt
gefordert.

Im Anschluss an den offiziellen Start von adhocracy+ ging es ans Eingemachte. In drei
unterschiedlichen Workshops konnten die Teilnehmer*innen lernen, wie sie ein Projekt
fiir ihr Anliegen in Kommune, NGO oder politischer Arbeit erstellen. Sie orientierten
sich an den folgenden Beispielprojekten:

e als Abgeordnete*r einen Burger*innendialog starten.
e cinen Birger*innenhaushalt durchfiihren.
e ein Leitbild einer Organisation entwickeln.

Als Erstes wurden jedoch die 6 Grundsétze guter Onlinebeteiligung vorgestellt und dis-
kutiert. Diese sind besonders wichtig, damit die Beteiligung von Teilnehmer*innen ernst
genommen wird und letztlich zum Erfolg fiihrt - das gilt gleichermafien fiir Biirger*in-
nen in der Stadtpolitik sowie Mitarbeiter*innen einer NGO. Auch boten die Workshops
Raum dafiir, auf die Vielfalt der 10 Beteiligungsmodule einzugehen.

Es hat uns besonders begeistert zu sehen, dass bei den meisten Teilnehmer*innen die
Neugier an der Plattform tiber ein allgemeines Interesse am Thema hinausging. Die
Nachfrage nach digital-demokratischer Mitbestimmung wéchst und zeigt uns, dass wir
mit adhocracy+ genau den Zahn der Zeit treffen.

Liquid Tank

Der Liquid Tank ist ein neues Format von Liquid Democracy, das den Austausch tber
die Themen Demokratie und E-Partizipation ermdglichen soll. Im Jahr 2019 haben
wir regelméflig Menschen zu uns eingeladen, damit sie uns von ihren Ideen, Projekten
und Visionen erzdhlen. Im Anschluss an die Vorstellung der Projekte diskutierten wir
in einem informellen Gesprich die Potentiale dieser Idee im Kontext der e-Democra-
cy. Manche dieser Liquid Tank Veranstaltungen waren fiir uns intern ausgelegt, andere
waren offen fiir interessierte Externe.

15.05.2019, Berlin

#1 Kai Gartner stellt uns DECiDe vor https://1igd.net/de/blog/liquid-tank/

Kai Girtner, Leiter des Projekts ,, DECiDe - Digital identity, European Citizenship and
the Future of Democracy” am Humboldt Institut fiir Internet und Gesellschaft, war
bei uns zu Gast um uns zu erkldren, worum es bei seinem Projekt geht und um mit uns
uber die Moglichkeiten und Herausforderungen zu philosophieren. Bei DECiDe geht
es darum, einen technischen Prototyp zu entwickeln, der digitale Abstimmungen mit
Random Sample Voting kombiniert. Voraussetzung dafiir ist ein Pool von digitalen Iden-
titdten, die dann bei unterschiedlichsten Fragen zufillig ausgewéhlt werden kénnten,
um abzustimmen. In der anschlieBenden Diskussion ging es um essentielle Fragen, wie:
Wire DECiDe vielleicht eine gute Moglichkeit fiir konsultative Abstimmungen? Und
wer hat iiberhaupt die Kontrolle iber das System und die Daten der Nutzer*innen?

17.07.2019, Berlin

#2 LiquidFeedback - Die Kernfrage bleibt die Akzeptanz https://ligd.net/de/
blog/liquid-feedback-die-kernfrage-bleibt-die-akzeptanz/

Andreas Bottcher merkte man an, welche Leidenschaft er in seine Projekte steckt. An-
lasslich des zweiten 6ffentlichen Liquid Tanks war der promovierte Informatiker und
leidenschaftliche Inline-Skater beim Liquid Democracy e.V. zu Gast, um seine Projekte
vorzustellen, bei denen er digitale Demokratie in die Praxis umsetzt. Detailliert zeigte
er die Oberfliche und die verschiedensten Funktionen, die seine Beteiligungs-Platt-
formen bieten. Am Ende bleibt jedoch die Erkenntnis, dass die gréfite und wichtigste
Herausforderung der digitalen Demokratie mit Software allein nicht zu 16sen ist. Die
Akzeptanz von digitaler Beteiligung bleibt hierbei die gréfite Herausforderung. Die
Projekte des Informatikers beruhen auf einer von ihm angepassten Version der Software
LiquidFeedback. Sie wird heute vom Interaktive Demokratie e.V. entwickelt und bildet
im Kern den Prozess eines Referendums digital ab - inklusive Initiativen, Quoren und
verschiedene Abstimmungsmethoden. So betreibt er zum Beispiel fiir eine Bau-Genos-
senschaft und zwei Schulen digitale Plattformen auf Basis von Liquid Feedback.

16.10.2019, Berlin

#3 Burgerréate https://ligd.net/de/blog/31liquid-tank/

Jacob Birkenhidger (IFOK) und Johannes Alber (ehem. IFOK) waren bei uns, um das
Modellprojekt ,,Blirgerrat Demokratie“ zu prisentieren. Das Projekt wurde von IFOK
zusammen mit dem nexus Institut durchgefiihrt und unter anderem vom Mehr Demo-
kratie e.V. initiiert. Konkret ging es darum, die deliberative Demokratie auf Bundes-
ebene zu erproben. Deshalb wurden insgesamt 160 Teilnehmende aus dem gesamten
Bundesgebiet per Zufallsauswahl ausgewihlt, um zu der folgenden Frage Input zu
geben: ,,Soll die parlamentarische Demokratie durch direkte Demokratie und Biirgerbe-
teiligung ergidnzt werden?“. Der Liquid Tank fand im Vorfeld der Veranstaltung ,, Tag der
Demokratie® statt, bei der schlie3lich die Endergebnisse aller Phasen des Beteiligungs-
projekts vorgestellt wurden.

B

27

A
Ll — T



https://liqd.net/de/blog/liquid-tank/
https://liqd.net/de/blog/liquid-feedback-die-kernfrage-bleibt-die-akzeptanz/
https://liqd.net/de/blog/liquid-feedback-die-kernfrage-bleibt-die-akzeptanz/
https://liqd.net/de/blog/3liquid-tank/

28

SpeakUp

URL: https://speakup.digital/

Zeitraum: Seit Januar 2019
Partner: Temporar gefordert vom BMFSFJ im Rahmen des Bundesprogramms Demokratie
leben! in dem Projekt demokratie.io des betterplace lab

Ende 2018-Juni 2019 fand zum zweiten
Mal der Innovationswettbewerb demo-
kratie.io des betterplace lab statt. Finf
Projekte wurden ausgewdhlt und haben
eine Unterstiitzung von 20.000 Euro zur
Umsetzung ihrer Projektidee erhalten. So
auch unsere Idee von SpeakUp, einem
digitalen Assistenten fiir inklusivere Dis-
kussionen, der als eines der Gewinnerpro-
jekte ausgewidhlt wurde.

SpeakUp ist eine Web-Anwendung, die
als digitaler Assistent die Redelisten fiir
Moderator*innen vereinfacht, das Be-
wusstsein fiir Rede-Dominanzen schérft
und diversere und inklusivere Diskus-
sionen ermdglicht. Wihrend einer Ver-
anstaltung kdnnen tiber Smartphones live
Fragen gestellt werden, die fir die Mo-
deration und die Teilnehmenden einseh-

bar sind. Dies nimmt die Barriere, etwas
6ffentlich sagen zu miissen und eréffnet
einen ,,safe-space® fiir nicht-rededomi-
nante Menschen. Gleichzeitig werden
der Moderation zu den Fragen Merk-
male (z.B. Geschlecht, Alter, Bildung,
0.a.) angezeigt, die die fragende Person
aus von der Moderation vorgegebenen
Optionen selber auswéihlt. Damit soll es
der Moderation erleichtert werden, eine
ausgeglichene Diskussion zu fithren, denn
sie kann Fragen von unterreprisentierten
und nicht-rededominanten Gruppen be-
wusst in die Diskussion integrieren.

Nach einer ersten konzeptuellen Pha-

se mit Expert*innen-Interviews konnte
ein Prototyp auf Basis unserer Software
adhocracy entwickelt werden. Er umfasst
folgende Features:

sprechen. ™

Plattform unter der URL https://spea-
kup.digital/

User-Login fiir Moderation und
Admin

Interface zum Aufsetzen einer Ver-
anstaltung fir Admin mit Zeitangabe,
Titel und Beschreibung

Hinzuftigen von Kategorien zu Ver-
anstaltungen fiir Admins

Interface fir Teilnehmende um Fra-
gen online eingeben zu kénnen

Automatischer Reload von Fragen

Anzeige der beantworteten Fragen in
einer Statistik

Einfiigen einer Statistik, welche den
Anteil der gestellten Fragen nach
Kategorie anzeigt

Liken, Sortieren (nach ,,neueste® und
»likes“) und Filtern (nach Kategorie)
der Fragen

Markierung der Fragen als beantwor-
tet und favorisiert (sichtbar nur fiir
die Moderation)

Umsetzung der WebApp nach respon-
sivem UI/UX-Design

wlch traue mich nicht, vor
hundert Menschen zu

Sueakifs

wStindig reden andere. 5o
wlch habe meine Frage komme ich nie dran.™

wieder vergessen™

sl Y

Der erste Prototyp wurde anschlie3end
auf einer Veranstaltung von Liquid Demo-
cracy gelauncht. Damit begann auch der
Testing-Zeitraum fiir SpeakUp bis Ende
Juni 2019. In diesem Zeitraum wurde
SpeakUp auf einer weiteren Veranstaltung
am 5. Juni 2019 von dem Verein ,, Tadel
verpflichtet!” und seiner Initiative ,,Dis-
kursiv® im Roten Salon der Volksbiihne in
Berlin eingesetzt. Innerhalb des Testing-
Zeitraums erhielten wir weitere Anfragen
zur Nutzung, sodass wir SpeakUp tiber
den Testing-Zeitraum hinaus angeboten
haben. SpeakUp wurde unter anderem
vom nexus Institut, von der Senatsverwal-
tung fiir Wirtschaft, Energie und Betriebe,
vom Google-Lab und von der Fraktion
Biindnis 90/Die Griinen eingesetzt.

SpeakUp hat es mit seinem innovativen
Charakter als Modul auf unsere Plattform
adhocracy+ geschafft. Als ,,interaktive
Veranstaltung® ist es dort nun von der
Offentlichkeit einsetzbar und nutzbar. Wir
freuen uns, dass wir SpeakUp so tiber den
Projektrahmen hinaus langfristig anbieten
konnen.

Gefordert vom

& Bundesministerium
fiir Familie, Senioren, Frauen

und Jugend

im Rahmen des
Bundesprogramms

Demokratie e/ e

und der

Robert Bosc
Stiftung

Inscrvation rdemn. Dermokitie Ridan
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Erstellung eines
Kommunikationskonzeptes im
Leitlinienprozess fiir Beteiligung von
Burgerinnen und Bilirgern an der
Stadtentwicklung

URL: https://leitlinien-beteiligung.berlin.de
Zeitraum: 2017- September 2019
Partner: Senatsverwaltung fur Stadtentwicklung und Wohnen Berlin,
nexus, MediaCompany

Im Rahmen der Erarbeitung von Leit-
linien fiir Blirger*innenbeteiligung an der
Stadtentwicklung in Berlin hat Liquid
Democracy zusammen mit den Partnern
nexus und MediaCompany den Auftrag
uber die Erstellung eines Kommunika-
tionskonzeptes erhalten. Die Leitlinien
sind zentraler Bestandteil von dem Ziel
des Senats des Landes Berlins, die Be-
teiligung von Burger*innen als Prinzip
der politischen Willensbildung verstérkt
zu fordern und sie an der Entwicklung
Berlins zu beteiligen. Am 28. August 2019
wurden die Leitlinien fiir Beteiligung von
Blrger*innen offentlich prisentiert. Zur
Erarbeitung der Leitlinien hatte sich ein
Arbeitsgremium konstituiert, bestehend
aus Berliner Politik, Verwaltung und
Birger*innen. Die Biirger*innen wurden
in einem Partizipationsprozess online auf
meinBerlin sowie in Werkstétten vor Ort
beteiligt.

In 2019 lag der Fokus der kommunika-
tiven Begleitung darauf, Berliner*innen
und interessierte Akteure der Stadtgesell-
schaft tiber die dritte Werkstatt sowie iber
Zielgruppenwerkstitten einzubeziehen
und tiber den Prozess der Leitlinienent-
wicklung zu informieren. Liquid De-
mocracy war dabei fiir die Konzeption,
Planung und Durchfiihrung eines On-
line-Beteiligungsprozesses mit mehreren
Online-Beteiligungen zustindig. In enger
Abstimmung mit unseren Partnern*in-

nen, der Senatsverwaltung fiir Stadtent-
wicklung und Wohnen Berlin, nexus und
MediaCompany setzten wir Online-Be-
teiligungen zum Beispiel zur 6ffentlichen
Diskussion der Instrumente der Leitlinien
und zur internen Besprechung der Ent-
wirfe zu den Leitlinien vom Arbeitsgre-
mium um.

We, the Internet

Zeitraum: Oktober 2019-Dezember 2020

Partner: Missions Publiques,

Das Projekt ,,We, the Internet” findet

im Rahmen einer Forderung durch das
Auswirtige Amt in den Jahren 2019-2020
statt. Wahrend in 2019 konzeptionell am
Beteiligungsverfahren gearbeitet wurde,
soll im Jahr 2020 das Beteiligungskonzept
umgesetzt werden.

Das Projekt zielt darauf ab, die Biirger*in-
nen in die Entscheidungen tber ihre
Zukunft einzubeziehen. Von hoch er-
schlossenen urbanen Gebieten zu weniger
erschlossenen lindlichen Gebieten soll
diese Moglichkeit der Beteiligung im Netz
stattfinden. Der Dialog soll Tausende
Blurger*innen auf der ganzen Welt einbe-
ziehen und Dutzende Linder abdecken,
um einen Kommunikationskanal zwi-
schen Burger*innen und Expert*innen zu
Offnen.

Die Onlinebeteiligung tiber die Open-
Source-Beteiligungsplattform adhocracy+
ist Teil des Beteiligungskonzeptes fiir das
Projekt ,,Global Citizens Dialogue/ We,
the Internet®. Sie hat die Funktion, die
geplante Blurgerbeteiligung zu den The-
menfeldern ,,Internet and me“, Digital
Identity®, ,,Digital Public Sphere* und

» Ihe Future of Internet” in die Breite

zu tragen. Eine Onlinebeteiligung hat im
Vergleich zu den geplanten Vor-Ort-Betei-
ligungsformaten den entscheidenden Vor-
teil, dass sie sowohl orts-, als auch zeit-
unabhingig funktioniert und sich fiir eine

Férderung durch Auswartiges Amt

kostengtinstige Skalierung des Kreises der
Teilnehmenden ergidnzend besonders gut
eignet. Ein weiterer Vorteil ist, dass sich
durch die Ausweitung des Teilnehmerkrei-
ses auch die Debatte stirker gesellschaft-
lich verankern liasst. Um dies zu erreichen,
soll ein Teil der Fragestellungen aus dem
von unserem Projektpartner Mission
Publique aus Frankreich erstellten Be-
teiligungskonzept auf den Onlinedialog
ubertragen werden. Durch die Modulari-
tdt und Flexibilitdt von adhocracy+ lassen
sich die Fragestellungen aus den delibera-
tiven Methoden vor Ort mit geringen An-
passungen an der Software als selektives
digitales Abbild des Deliberation Days ab-
bilden. Eine besondere Herausforderung
betrifft die Mehrsprachigkeit des Projekts
sowie die Transformation der Offline-
Methode in ein moglichst vergleichbares
Online-Format.

Um diese Herausforderungen zu adres-
sieren, haben wir von Liquid Democracy
verschiedene Umsetzungsmaoglichkeiten
evaluiert, die im Rahmen des Projektes im
Jahr 2020 umgesetzt werden konnen.
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Pank:Camp

Zeitraum: August-Dezember 2019

Partner*innen: AG Urban,

Medienzentrum Pankow

Auftraggeberin: Bezirksamt Pankow von Berlin

Wie kann man die Beteiligung von
Kindern und Jugendlichen verbessern,
die sich politisch engagieren wollen? Auf
welchen digitalen Wegen kénnen wir
jungen Menschen Gehor verschaffen? Was
konnen wir in Bezug auf digitale Beteili-
gung von ihnen lernen?

Ziel des Projekts war es, mit Kindern und
Jugendlichen in gemeinsamen Lern- und
Experimentierrdumen die Anforderungen
an digitale Beteiligungsformate besser

zu verstehen. Hierzu wurden an einer
Integrierten Sekundarschule in Pankow
(Weilensee) ein Pank:Camp und drei
Pank:Labs durchgefiihrt.

Im Rahmen des Projektes haben Schii-
ler*innen der 9. Jahrgangsstufe die Auf-
gabe bekommen, kommunikative Wege zu
erarbeiten, um auf die fiir sie wichtigsten
Themen aufmerksam zu machen. Indem
die Schiiler*innen ihre eigenen Themen
benennen und bearbeiten sollten, haben
wir als Team der Projektverantwortlichen
eine beobachtende und unterstiitzende
anstelle einer lehrenden Rolle eingenom-
men.

Fir diesen Ansatz wurde in einem ersten
Schritt ein Pank:Camp mit der gesamten
Jahrgangsstufe durchgefiihrt. Das offene
Format eines Barcamps hat den Schii-
ler*innen einen Raum gegeben, Themen
einzubringen und zu diskutieren, die sie
an ihrer Schule oder dem Bezirk Pankow
gut oder schlecht finden. Daraus wurden
konkrete Forderungen abgeleitet und auf
der Plattform Opin.me [https://opin.me/

de/projects/pankcamp-unsere-forderun-
gen/] gesammelt.

In einem zweiten Schritt fanden drei
Pank:Labs statt, in denen es um die
Weiterentwicklung der Themen und das
Testen von Beteiligungstools ging. Die
Jugendlichen wurden dabei begleitet, sich
mit ihren Themen auseinanderzusetzen
und dariiber nachzudenken, mit welchen
(digitalen) Methoden diese Themen an
die Verantwortlichen und/oder die Mit-
schiiller*innen herangetragen werden
konnten. Dazu wurden die Forderungen
zunéichst konkretisiert und Hintergriinde
recherchiert. Um geeignete Beteiligungs-
tools fir ihr Anliegen zu finden, haben die
Schiler*innen eine Reihe von Tools getes-
tet und ihr Feedback dazu geben. Zuletzt
haben sie Strategien und Materialien fir
ihre Themen erarbeitet: Was ist unsere
Message und auf welchen Wegen wollen
wir die Verantwortlichen/ unsere Mitschii-
ler*innen auf unsere Themen aufmerksam
machen?

Aus dem Prozess und der Zusammen-
arbeit mit den Schiler*innen konnten wir
folgende Empfehlungen fiir digitale Be-
teiligungsprojekte fiir Kinder und Jugend-
liche ableiten:

1. Sucht Euch Projektpartner*innen,
uber die ein personlicher Kontakt
zu den Teilnehmer*innen hergestellt
werden kann.

2. Nutzt zielgruppengerechte Kommu-
nikationsmedien, um auf euer Projekt
hinzuweisen.

3. Nehmt die Teilnehmer*innen ernst
und kommuniziert auf Augenhéhe
(Vertrauen schaffen).

4. Formuliert ein klares Beteiligungsver-
sprechen, damit die Teilnehmer*innen
erfahren, dass sich ihr Engagement im
Projekt lohnen wird. Haltet Euch an
das Versprechen!

5. Nutzt digitale Tools, welche mobil
zuginglich und tbersichtlich gestaltet
sind und welche die personenbezo-
genen Daten der Teilnehmer*innen
schiitzen.

6. Moderiert digitale Beteiligungspro-
zesse um die Teilnehmer*innen vor
Cybermobbing und einer Verletzung
ihrer Persdnlichkeitsrechte schiitzen.

7. Beteiligungsprozesse miissen mog-
lichst themen- und ergebnisoffen sein
und flexibel genug, um auf gednderte
Schwerpunkte reagieren zu kdnnen.

8. Beteiligungsprozesse brauchen ge-
meinsam verabredete, klare Abspra-
chen bezlglich der Projektgestaltung
und Kommunikation.

9. Fiir begleitende Offline-Formate:
die richtige Auswahl an Snacks und
Getrianken steigern die Motivation
erheblich!

10. Haltet ein entsprechendes Budget
bereit fiir die Prozessgestaltung und
Moderation der Online-Beteiligung
sowie fiir die Durchfithrung beglei-
tender Veranstaltungen.

Dieses Projekt hat besonders von dem
direkten Kontakt mit der Schiiler*innen
profitiert und zeigt erneut, wie wichtig
die effektive Beteiligung von Jugendlichen
auch in der Projektkonzeption selbst ist.
Das gilt fiir analoge und digitale Beteili-
gungen gleichermafien!
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Carolin Klingsporn

»Digitale Blrgerpartizipation am
Beispiel der Beteiligungsplattform
meinBerlin“

Berlin, 10.01.2019 - in der
Vorlesungsreihe ,Electronic Go-
vernment® an der Hochschule fur
Technik und Wirtschaft Berlin

Moritz Ritter
Digitale Beteiligungsformate fir
kommunale Beteiligung

Frankfurt, ©9.02.2019 - im Rah-
men des Frankfurter Demokratie-
konvents

Gereon Rahnfeld
»Online Beteiligung mit Adhocra-
cy - Erfahrungen aus der Praxis“

Bern, Schweiz, 14.03.2019 -
im Rahmen der Schweizer Civic
Tech-Konferenz

Carolin Klingsporn & Moritz
Ritter

»Liquid Democracy“

Berlin, 16.05.2019 - Delegation
von Doktorand*innen des Dissel-
dorfer Instituts fur Internet
und Demokratie

Moritz Ritter
sDemokratie und Teilhabe“

Berlin, 13. &14.09.2019 - im
Rahmen der Stadtmacher Akademie
organisiert vom Bundesverband
fur Wohnen und Stadtentwicklung
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Vortriage

Carolin Klingsporn
»Wie das Internet unsere Demo-
kratie befliigeln kann*

Berlin, 10.10.2019 - im Rahmen
des Governance Lab @GoogleBer-
lin zum Thema ,Die Chancen und
Risiken des digitalen Raums als
demokratischer Versammlungsort*®

Marie-Kathrin Siemer &
Magdalena Noffke

»SpeakUp, der Digitale Beteili-
gungsassistent®

Berlin, 21.11.2019 - im Rahmen
der Abschlussveranstaltung von
demokratie.io ,Demokratie digi-
tal, Teilhabe real®

Carolin Klingsporn

»Digitale Teilhabe - wie kdnnen
wir digital demokratischer wer-
denr“

Berlin, 12.12.2019 - Expert*in-
nengesprach zur Digitalisierung
in NGOs, Tudrkischen Gemeinde in
Deutschland

Koln

Deutschland

o5

B Bonn
Deutschland

Bern
Schweiz

4

Frankfurt

Berlin
Deutschland

_

Erfurt
Deutschland

/™

Nazareth
Israel




Workshops und Podiumsdiskussionen
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Gereon Rahnfeld
»Digital Social Innovation Future

Workshop“
Berlin, 25.01.2019 - mit Nesta
& Better Place Lab bei Mozilla

Marie-Kathrin
»Between Cohesion and Coerci-

on“

Nazareth, Israel, 25.-
29.02.2019 - im Rahmen des Com-
parative Social Cohesion Forum
https://www.youtube.com/
watch?time_continue=65&v=GhA
BawzZU7Y&feature=emb_logo

Marie-Kathrin Siemer

,»Mehr Demokratievertrauen
durch gute Beteiligung?“

Berlin, ©01.03.2019 - Workshop
zur Kriterienentwicklung fur
gute Beteiligung der Friedrich-
Ebert-Stiftung

Carolin Klingsporn

»Partizipation®

Bonn, 17.09.2019 - Expertenaus-
tausch des Aktion-Mensch-Pro-
jekts ,Kommune Inklusiv®

Carolin Klingsporn & Moritz
Ritter

»Praxissymposium Online-Parti-
pation in Kommunen*

Kéln, 24.05.2019 - Messe-Stand
zu der Beteiligungssoftware
Adhocracy

Marie-Kathrin Siemer
»Digitale Teilhabe - Wie konnen
wir digital demokratischer wer-
den?“

Erfurt, 28.09.2019 - open
Transfer CAMP Demokratie in
Erfurt

Moritz Ritter

»» Wie stirken wir die Gesellschaft
der Zukunft?“

Berlin, ©06.05.2019 - organi-
siert von politik-digital e.V.
im Amplifier Berlin

Veroffentlichungen

Marie-Kathrin Siemer

2nd German-American-Israe-

1i Comparative Social Cohesion
Forum (©2/2019):

»3ocial Cohesion, Social Coercion
- A short Note of My Impressi-

113

ons .

Erreichbar unter: https://1liqd.
net/de/about/publications/

Marie-Kathrin Siemer und Luca

Thuer

Learning Journey demokratie.io
(03/19)

» 1yp, hor zu“ - Ein Plddoyer fur
eine inklusivere Diskussionskul-

13

tur.

Erreichbar unter: https://www.
demokratie.io/typ-hoer-zu-ein-

plaedover-fuer-eine-inklusive-

re-diskussionskultur/index.html

Moritz Ritter und Luca Thier im
Interview KOMPASS Stadtmagazin
(4/19):

»Eine Neue Demokratie*

Erreichbar unter: https://is-
suu.com/stadtmagazinkompass/

docs/@4-19/16

Marie-Kathrin Siemer

Learning Journey demokratie.io
(05/19)

“Speak Up-Launch - Get up,

SpeakUp!“

Erreichbar unter: https://www.
demokratie.io/speakup-launch-
get-up-speakup/index.html

Moritz Ritter
»Mehr Macht fiir die Blirger?
MDR Dokumentation (08/19).

Erreichbar unter: https://www.
mdr.de/wissen/antworten/demo-
kratie-buergerbeteiligung-100.
html

Marie-Kathrin Siemer
Learning Journey demokratie.io
(09/19) :

»SpeakUp goes Volksbiihne -
Unser Prototyp im Test“.

Erreichbar unter: _https://www.
demokratie.io/speakup-goes-
volksbuehne-unser-prototyp-im-
test/index.html
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Der Liquid Democracy Newsletter, 03/2020

Digital ist (momentan) besser

Seid solidarisch miteinander - das sollte immer gelten, und momentan haben wir alle umso mehr
die Chance, das umzusetzen. Gehit fiir dltere oder vorerkrankte Nachbar*innen einkaufen (ohne zu
hamstern) und bleibt ansonsten bitte einfach zu Hause. Am Laptop. Und beteiligt euch online.
Das geht - versprochen! (Zum Beispiel mit adhocracy+). Mehr Ideen und Tools sind hier

Tusammengetragen.

Euer Liquid Democracy Team

Quarantiane-Futter:

In diesem Monat lassen wir es lieber sein und empfehlen euch keine Veranstaltungen. Zumal
(richtigerweise) auch nichts stattfindet... Aber es gibt NATURLICH viele spannende Sachen, die

ihr online machen kénnt. So here we go:

¢ Coronavirus Tech Handbook - Ein kollaboratives Crowdsourcing-Projekt fiir Technologen,

die Dinge im Zusammenhang mit dem Coronavirus-Ausbruch aufbauen

+ Elements of Artificial Intelligence - Fragst du dich, welchen Einfluss KI auf deine Arbeit

hat? Mochtest du mehr iiber K1 erfahren? In diesem Online-Kurse der Universitit Helsinki

Neu: Newsletter

Digitale Beteiligung liegt nicht nur uns
am Herzen - es gibt viele Interessierte und
Neugierige, die sich mehr mit dem Thema
beschiftigen wollen. Um diese Perso-

nen zu erreichen, haben wir den Liquid
Democracy Newsletter ins Leben gerufen.
Einmal im Monat tragen wir Bemerkens-
wertes zu dem Themenkomplex digitale
Demokratie und Burger*innenbeteiligung
zusammen, und die Leser*innenzahl
wichst von Monat zu Monat.

Wir stellen relevante Artikel und Neuig-
keiten vor, schlagen unseren Leser*innen
horenswerte Podcasts vor, und prisen-
tieren Biicher oder Studien. Thematisch
hingen diese Beitrdge immer mit unserer
Arbeit zusammen, wir schauen aber auch
mal iber den Tellerrand unserer aktuellen
Projekte, um einen Uberblick iiber die
abwechslungsreiche digitale-Beteiligungs-
Landschaft zu vermitteln. Wenn wir selber
Blogartikel verfassen oder Interviews
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geben, weisen wir im Newsletter natiir-
lich auch darauf hin. Eine weitere Rub-
rik sind unsere Veranstaltungshinweise,
wo wir auf Konferenzen, Diskussionen,
Meet-ups und mehr aufmerksam machen.
Vieles davon in Berlin, da sich der Grof3-
teil unser Abonnent*innen auch in Berlin
befindet. Den letzten Abschnitt widmen
wir unserem Team: jeden Monat wird ein
Teammitglied vorgestellt, mit drei kurzen
Fragen.

Der Newsletter behandelt relevante,
aktuelle, ernste Themen. Trotzdem ist

der Ton optimistisch, eher informell, und
manchmal lustig. Das gelegentliche gif
kommt auch immer gut an. Einen Feed-
back Mechanismus gibt es natiirlich auch,
und bis jetzt héren wir nur Gutes! Die-
ses inhaltliche Feedback ist uns wichtig,
gleichzeitig verzichten wir darauf, Klick-
zahlen zu tracken.

o0
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Der Liquid Democracy Newsletter, 0472020

Der Digitalisierungsschub?

Wir haben unter anderem diese Themen
behandelt:

Volle Kraft varaus hei der Digitalisierung - dat kijante alles um einiges besser lacfen, wenn

ch schon vor der Krise mit dem Thema

Verwaltung, U wnd Py P

beschftig: histen. Umse wichtiger ist s, dass wir Datenschutz und digitale Skills jetzt ganz oben

e Deliberative Demokratie & Blirger-

anf die’ d eizen. Und mit dem
natiirlich auch gasz viele tolle Moglichkeiten.

Auderdem: unser Sysnd des Monats.

Euer Liquid Democracy Team

Sehens- und Lesenswertes

der Digitalisberung erdffnen sich rate

¢ Beteiligung bei Stadtentwicklung &
die digitale Stadt

e Digitale Sicherheit & Datenschutz

+ Digitale Grundrechte nach Corana - e Aktuelle politische Entwicklungen,
N z.B SPD Parteivorsitz, Ministerwahl
in Thiiringen, neue EU-Kommission,

US Vorwahlen

{Fber Dutenschute. Das sieht auch
Rainer Mighthoff so, Philosoph an der
TU Berlin.

“Die polisische und gesellschafiliche Reaktions

wf dbe SARS-CoVa-Pandemie fiher dae, O S

e . pen Source

alitdglichen Datererhebung, und die legitimen . o« . . .

wecke fur e Verwendung ¢ Klima & Digitalisierung

drastisch werden, Damit o

o e . Dlskrlmln}erung in der Tech Szene

ithalten Kann, solte das Therea und der Einfluss von Algorithmen

digitale Grundrechte jetat auf uases aller

SE— e  Online Diskussionen & Hate Speech
« Kiinstliche Intelligens und Nackhaltigheit » Der Rechenaufwand von Kl ist enorm. Und

schonmal vom Rebound Effeks gehdrt? Und Solutonlsm? Kane Ki die Probleme 10sen, die

durch KI entstehen?

¢ Demokratieforschung

* Geriichte, Fake News und vorelige Wissenschaft in Corona-Zeiten - Falschnachrichsen

kupsberen in den sorlales Medsen und verbreien pasinzliche Ussbeberhedt. Eln Uherblick

liber Faktencheck-Portale von netzpalitik.ong.

+ Die "Corona-App” ist in aller Munde. Zeit Onlij

[e]e]s]

der CCC hat Bedingungen fir eine solche App

+ (berwachung und Coronavirus - The intercepd

Die Devise “just tech harder” funktionbert nichi

Quarantdne-Futter:

Es gibt eniges ru tun, auch ohne Veranstaltangen. Wi
Ghilck habt) usd Homeschooling auch nicht gerade laf

* Data Detox - Eine Anleivang, wie ikr besser mil
Diten nmygehen kinnt und fir eure digitale

Frivatsphine sorg.

* NasdGame - Fhr kiant elnen Computer baven!

anss und spiclt mit NandGame rum.

* Coronavires 111: Last Week Tonight « John Oy

dariiber, wie die Stimming in den USA ist.

HErenswertes:

# How 1o Hasck - Inidieser Folge mit Philipp Otiny
s Data Governande,

* “Wahrheit” in Zeften von Corona - Die bpb bef}
ums Corona, Hir eein, in cine der beiden ersten

Eltern Service Secticn:

Aus dem WirVsVirus Hackathon sind viele
tolle Frojeinidecn hervorgegangen, unser

anderem diese Homeschooling Website, die

O O C

Der Liquid Democracy Newsletter, 09/2019

Software demokratisch gestalten

Es ist viel los rund um die Digitale Demokratie im herbstlichen Engelsmonat September. In dieser
Ausgabe unseres Newsletters widmen wir uns ganz der Software selbst, die unserer Uberzeugung
nach Open Source sein sollte. Nur so kann sichergestellt werden, dass sie demokratisch und
nachhaltig ist. Und auch die Klima-Streiks haben uns nicht unberiiht gelassen. Zusammen mit
tausenden von Schiiler*innen und Engagierten sind wir in Berlin und Kopenhagen am 20.
September auf die Strafie gegangen - fiir die Zukunft aller! Was hat das mit der Digitalen
Demokratie zu tun? Erfahrt es am besten gleich selbst und schaut in einen oder mehrere

Blogartikel rein.

Euer Liquid Democracy Team
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